
Encapsulando atributos, acceso 
privado, propiedades y 

constructores



Se agregan tres labels, tres textbox y un button. A 
los textbox uno para el nombre de usuario 

(tbUsuario), otro para la contraseña (tbContrasena) 
y otro para la matrícula (tbMatricula). El botón 

llevará el name de bDisplay.



Selecciona el textbox de la contraseña y busca la 
propiedad PasswordChar y escribe un *. Esto es 
para que no muestre la contraseña en el textbox



Dentro de la clase base o 
superclase



Declara una clase publica abstracta Alumno



Declara tres atributos privados ya que solo la clase 
alumno tendrá acceso a ellos. Decláralos de tipo 

string



Declara un constructor que recibe tres parámetros, 
user, password y numero, estos parámetros serán 
los valores iniciales de nuestra aplicación. El valor 
inicial se le dará al momento de crear la instancia 

en el código del Form1



Declara una propiedad para cada atributo. Todas las 
propiedades utilizan dos métodos: get y set. Get
sirve para obtener el valor del atributo, en este 
caso el valor que retornará será el de usuario. 
Posteriormente set fija el valor en el atributo 

usuario.



Todas las declaraciones de propiedades tienen la 
misma estructura, aunque puede variar según la 

necesidad





Se declara un método abstracto Display de tipo 
Alumno que recibe un parámetro Alumno llamado 

a



Clase derivada o subclase



Implementa la herencia en la clase derivada, 
implementa su constructor y su método Display. En 

el método Display retorna el valor del Alumno a.







Ahora al dar clic en el button



Selecciona el button, da doble clic



Agrega una instancia de alumno en donde el valor 
inicial es de tres cadenas vacías, una para el 

usuario, contraseña y la matrícula



Ahora en el evento clic del button asigna los valores 
de los textbox a las propiedades. Después agrega 
un MassageBox con un mensaje de alerta y por 

ultimo asigna cadenas vacías a los textbox



MessageBox.Show("El usuario con el nombre: " + 
alumno.Display(alumno).Usuario + " y la matrícula: "
+ alumno.Display(alumno).Matricula + " ha sido 
creado");




